Google Doodles
5.-6. drgang 3-4 lektioner

Leeringsmal
Billedgenrer:
* Eleven kan kategorisere ud fra centrale perioder,
og eleven har viden om stilarter og formsprog. Materialeliste:
* Eleven kan genrebestemme billeder, og eleven har
viden om billedkulturens billedgenrer. * Hvidt kardus, A4.
Billedfunktion: ¢ Blyanter, tusser og
* Eleven kan redeggre for billedsymbolers betydning, farveblyanter.
og eleven har viden om visuelle symbolers betydning. * iPads eller computere.
* Eleven kan analysere billeders funktion i en given ¢ Sort kardus A3.
kontekst, og eleven har viden om billeders * Limstifter.
kommunikative funktion.

Undervisningsforigb

Born og unge er i daglig kontakt med Google-logoet, nar de surfer, sgger, bruger mail, drev osv.
Logoet er speciel, fordi at det skifter design/layout pa specielle dage i Igbet af aret. Det kan fx
vaere pa nationaldage, kendte personers fgdselsdage, valgdag o. lign. Disse variationer af logoet,
kalder man for Google Doodles. Se eksempler her: https://www.google.com/doodles/

Google-logoet er en del af den billedkultur, som eleverne er vokset op med, og gennem dette for-
Igb far eleverne en mere uddybende viden om logoet og logoer generelt, og eleverne skal efter-
felgende selv designe en Google Doodle.

Om logoer
Hav en indledende snak med eleverne om logoer. Bliv enige om, hvad et logo er, sa alle ved, hvad |

snakker om. Na frem til betydningen “"varemaerke”. Uddel derefter skitsepapir og farver til elever-
ne. Bed dem om i 5 minutter at tegne sa mange logoer, som de kan. Der skal tegnes ud fra erind-
ring og ud fra de detaljer og farver, man kan huske. Hvis eleverne har sveert ved at komme i gang,
kan lzereren naevne disse som inspiration:

Coca Cola, Pepsi, Apple, bilmeerker, Skype, Adidas, Nike, LEGO, Facebook, Instagram osv.

Hvis | har tid og lyst, kan eleverne efterfglgende bruge et kort stykke tid pa at spille en logo quiz.
Hvis | har adgang til iPads, kan | hente forskellige gratis logospil i App Store - sgg pa “logo quiz”.
Ellers kan | forsgge jer med at geette pa denne hjemmeside: http://www.wordgames.com/logo-

quiz.html
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Google Doodles

| denne del af forlgbet skal | sammen se pa eksempler pa nogle af de variationer af logoet, der har
vaeret gennem tiden. Vi ma ikke gengive logerne pa denne siden, men | kan sammen bruge hjem-
mesiden https://www.google.com/doodles/. Start med at vise eleverne eksempler fra dage, som
de kender, fx fra valgdagen 2015, Fars dag, Valentine’s Day, Leererens dag, Grundlovsdag, VM og
lignende. Lad efterfglgende eleverne selv udforske de mange forskellige designs. Brug iPads eller
computere.

Design af egen doodle
Hver elev skal nu selv designe en udgave af logoet til Google. Det ggr de ud fra fglgende trin:
1. Vealg en dag, dit logo skal passe til.
Det kan fx veere: Kvindernes internationale kampdag, f@rste skoledag, sidste skoledag, jule-
aften, fgrste forarsdag, Mors dag, Sct. Hans aften, nytarsaften, H. C. Andersens fgdsels-
dag... Listen er lang. Brainstorm med eleverne omkring hvilke andre dage, de kan vaelge.
2. Designfase. Eleverne arbejder med forskellige skitser til deres logo. Der skal treeffes fravalg
og tilvalg undervejs. Det vil vaere en god ide at have printet en masse Google-logoer ud pa
A4-papir, sa eleverne kan bruge disse til at efterligne stgrrelse og font:

Print /ogoeud ide 5t¢rre/se, 1 vil bruge. Eleven laegger logoet under papiret og tegner efter.

3. Tegnefase. Eleverne skal tegne det feerdige logo pa hvidt A4-papir. Tegn med blyant og
farveblyanter eller tusser.
Der stilles krav til elevernes tegnefaerdigheder, da logoerne ofte er detaljerede, men
eleven kan i hgj grad selv styre svaerhedsgraden af tegningen. Lad gerne eleverne hente
inspiration pa nettet, hvis de vil “tegne efter” noget.

4. Lim den faerdige doodle pa et stykke sort A3-karton, sa der dannes en “ramme”.

5. Prasentation. Eleverne praesenterer logoerne for hinanden og fortaller om de valg, der er
truffet. Hvordan passer designet med dagen?
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Inspirationsbilleder

International Pac Man dag? Dronningens fadselsdag

Frisgr-dag

Valentine’s Day Hundens dag
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Det giver en god effekt at haenge de feerdige billeder op samlet.

Elevmal
* Jegved, hvad logoer er, og jeg kan fortzelle om Googles logo.
* Jeg kan selv designe og tegne en doodle til Google.
* Jeg kan begrunde mine valg.
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